DEVELOPPEMENT PERSONNEL

Objectifs pédagogiques

Méthodes pédagogiques

Méthode d'évaluation

Modalités d'acces

Accessibilité handicap

Public :

Modalités de formation :

Zone d'acces :

Prérequis :




DEVELOPPEMENT PERSONNEL

DEVENIR CREATIF
3 JOURS (21 HEURES)

Module 1 ; Observer
Partie 1 : La boite a outils de I'observation

Partie 2 : Immersion, récolte de données

Module ¢ : Diagnostiquer
Partie 1: La boTte a outils du diagnostic




DEVELOPPEMENT PERSONNEL

DEVENIR CREATIF

3 JOURS (21 HEURES)

JOUR 2

Module 3 ; Générer des idées
Partie 1 : La boite a outils de I'idéation




DEVELOPPEMENT PERSONNEL

DEVENIR CREATIF
3 JOURS (21 HEURES)

Module 4 : Prototyper
Partie 1 : La boite a outils du prototypage

Partie 2 : Immersion, récolte de données

Module 5 : Tester
Partie 1 : La bofte a outils du test

Partie 2 : Immersion, récolte de données




